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ΓΕΙΑ ΣΟΥ
Καλώς ήρθες στο Εγχειρίδιο Μάχης του Minecraft! Η επιβίωση μπορεί να αποδειχθεί 
δύσκολη υπόθεση. Ενδέχεται να νιώσεις πως συνέχεια καραδοκεί κάποια απειλή, 
είτε είναι η κοιλιά σου που γουργουρίζει ή ένας – ω όχι, σκελετός φθοροποιός είναι 
αυτός; Όχι στάσου, μια σκιά είναι μόνο. Ένα παιχνίδισμα του φωτός. Ή ΜΗΠΩΣ ΟΧΙ;

Κάθε τυχοδιώκτης του Minecraft πρέπει να είναι διαρκώς έτοιμος για μάχη. Ενο-
χλητικά εχθρικά όντα μαίνονται υπόγεια καθώς σκάβεις˙ ξεπροβάλλουν τη νύχτα 
κι ενοχλούν τους φιλικούς ντόπιους χωρικούς˙ και λυμαίνονται τον Κάτω Κόσμο. Κι 
ύστερα υπάρχει ο κύκλος των κορυφαίων Minecrafters που ζουν για να παίρνουν 
μέρος σε μονομαχίες, με τις καρδιές τους να βροντοχτυπούν στις κλαγγές του 
νεθερίτη.

Όπως και να παίζεις, λοιπόν, είναι ζωτικής σημασίας να γνωρίζεις πώς να μάχεσαι. 
Έκανες καλά που διάλεξες αυτό το βιβλίο τακτικών, συμβουλών, πληροφοριών και 
κόλπων!

ΛΟΙΠΟΝ, ΑΣ ΞΕΚΙΝΗΣΟΥΜΕ. ΕΤΟΙΜΑΣΟΥ ΓΙΑ ΜΑΧΗ!
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Εικονίδια Εχθρών
Σε τούτο το βιβλίο, θα συναντήσεις δεκάδες τέρατα, καθένα απ’ τα οποία έχει διαφορετικά στατιστι-
κά και λεία. Έχε τον νου σου για τα εικονίδια αυτά.

Συνταγές
Όπου κρίνεται σκόπιμο, τα διάφορα 
αντικείμενα παρουσιάζονται με τις συ-
νταγές κατασκευής τους. Εκτός κι αν 
ορίζεται διαφορετικά, θα χρειαστείς 
έναν πάγκο κατασκευών για να τα 
παρασκευάσεις.

Το εικονίδιο της 
καρδιάς συμβολίζει 
τον βαθμό αντοχής 
ενός τέρατος. Όσο 
υψηλότερος είναι, 
τόσο πιο ανθεκτικό 
σε πλήγματα είναι το 
τέρας.

Τα συστατικά βρίσκονται στο 
πλέγμα 3x3 και το παράγωγο 
βρίσκεται στο ξεχωριστό 
τετράγωνο πλάι του.

Το σπαθί συμβολίζει το 
πλήγμα που μπορεί να 
προκαλέσει ένα τέρας 
σε μάχη σώμα με σώμα 
στη ρύθμιση «κανονικής 
δυσκολίας», με πιθανή 
αύξηση στη ρύθμιση 
«αυξημένης δυσκολίας».

Το τόξο συμβολίζει 
το μέγεθος του πλήγ-
ματος που μπορεί να 
προκαλέσει ένα τέρας 
από απόσταση, και 
πάλι στη ρύθμιση «κα-
νονικής δυσκολίας».

20 6 22,5

ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΕΙΣ

ΣΥΜΒΟΥΛΗ
Ορισμένες συνταγές, όπως εκείνες που καθοδηγούν 
την κατασκευή όπλων και εργαλείων, παρουσιάζουν 
μονάχα μία παραλλαγή. Μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
την παραπάνω συνταγή με διαφορετικά υλικά για να 
κατασκευάσεις πληθώρα εργαλείων και όπλων.

Επιλογή Λειτουργίας
Στις ακόλουθες σελίδες, θα βρεις 
συμβουλές, κόλπα και τακτικές για να γίνεις 
άξιος αντίπαλος κάθε τέρατος ή εχθρικού 
παίκτη. Μπορείς να πολεμήσεις τέρατα ή 
άλλους παίκτες μονάχα αν έχεις επιλέξει τη 
Λειτουργία Επιβίωσης ή Περιπέτειας, και ο 
βαθμός δυσκολίας δεν είναι ρυθμισμένος 
στο «Ειρηνικά». Αν δυσκολεύεσαι να βρεις 
ένα αντικείμενο που χρειάζεσαι, μπορείς 
προσωρινά να επιλέξεις τη Δημιουργική 
Λειτουργία και να το πάρεις.
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Εικονίδια Αντικειµένων

βέλος επιβράδυνσης

κροκάλες δίσκος μουσικής

μάτι αράχνης

μπότες

ψήγμα χρυσού

άμμος

πατάτα

τρίαινα

τσεκούρι

φασματικό δάκρυ

ωμό χοιρινό

κεφάλι ερπυστή αστέρι του Κάτω Κόσμου

χορδή

καρότο

μπαρούτι

κλαδευτήρι

σμαράγδι

φίλτρο ίασης

καβούκι χελώνας 

σκόνη φλογιδίων

γυάλινο μπουκάλι

σκόνη κοκκινόπετρας

βαλλίστρα στίγμα του Κάτω Κόσμου

ζάχαρη

καρότο σε κλαδί

κράνος

φτυάρι

μαγεμένο Βιβλίο

φίλτρο ταχύτητας

στρεβλό μανιτάρι σε κλαδί

φλογοραβδί

αστραφτερή φέτα πεπόνι

σαπισμένη σάρκα

θώρακας φασματική μεμβράνη

σπαθί

τσάπα

εχθρο-κέλυφος

βαθμοί εμπειρίας

φίλτρο υποβρύχιας αναπνοής

μπουκάλι νερόζυμωμένο μάτι αράχνης

θραύσμα πρισμαρίνης

κρανίο φθοροποιού σκε-
λετού

οστό

σκόνη λαμψόπετρας

σέλα

αυγό δράκου αξίνα

τοτέμ αθανασίας

κάρβουνο περικνημίδες

κρανίο σκελετού

φτερό

κρύσταλλοι πρισμαρίνης

βρεγμένο σφουγγάρικαλάμι ψαρέματος

πυρόλιθος γουρουνόψαρο

λαγοπόδαρο κεφάλι ζόμπι

φίλτρο αδεξιότητας

παραγόμενος εξοπλισμός

ωμός μπακαλιάρος

μαγειρεμένο κοτόπουλο όστρακο ναυτίλου

κλαδί

τόξο

χρυσό καρότο

όστρακο

έλυτρα

πυρίμαχο φίλτρο

άγκιστρο συρμάτων 
παγίδευσης

Προτού ορμήσεις στη μάχη ενάντια στον Δράκο Ender κραδαίνοντας μονάχα 
μια ξύλινη τσάπα, υπάρχουν μερικά πράγματα που πρέπει να κατανοήσεις για να 
εκμεταλλευτείς πλήρως αυτό το βιβλίο. Τούτο το ανάπτυγμα περιέχει όλα όσα 
πρέπει να γνωρίζεις για να κατανοήσεις τις ακόλουθες σελίδες.

πυρόλιθος κι ατσάλι

ωμό κοτόπουλο
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ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΟΥ
Κάθε σοφός τυχοδιώκτης πάντοτε προετοιμάζεται πριν βαδίσει 
στο πεδίο της μάχης. Φυσικά, αυτό σημαίνει να έχεις τα καλύ-
τερα όπλα και πανοπλία, τουλάχιστον για αρχή. Εξερεύνησε 

μαζί μας τις μυριάδες διαθέσιμες επιλογές για να αναδειχθείς 
σε τρομερό πολεμιστή, από σπαθιά και ασπίδες ως τρόφιμα, 

φίλτρα και ξόρκια.
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ΚΑΤΑΝΟΩΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΟΘΟΝΗ

1

2

3

ΣΥΜΒΟΥΛΗ
Μπορείς να εξατομικεύσεις τα αντικείμενα που εμφανίζονται στη γραμμή επιλογών μπαίνοντας στην 
οθόνη αποθέματος. Η γραμμή επιλογής είναι η τελευταία σειρά της οθόνης αποθέματος και μπορείς 
να σύρεις τα αντικείμενα απ’ το απόθεμά σου σε αυτή για να έχεις εύκολη πρόσβαση, αντί να μπαίνεις 
διαρκώς στην οθόνη αποθέματος.

4

1 ΓΡΑΜΜΗ ΕΠΙΛΟΓΩΝ
Αυτή η γραμμή είναι σαν μια μικρή εργαλει-

οθήκη, την οποία μπορείς να εξοπλίσεις με τα 
αγαπημένα σου αντικείμενα, όπλα και εργαλεία, 
για να μπορείς να επιλέγεις εύκολα ό,τι θες.

2 ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ
Ξεχωρίζεις το επιλεγμένο αντικείμενο από 

το πλαίσιο γύρω απ’ το εικονί διο. Αν έχεις επιλέ-
ξει κάποιο όπλο ή εργαλείο, μπορείς να το χρη-
σιμοποιήσεις πατώντας το κουμπί «Χρήσης». 

3 ΘΕΣΗ ΕΤΟΙΜΟΤΗΤΑΣ
Η θέση ετοιμότητας σου επιτρέπει να επι-

λέξεις ένα δευτερεύον αντικείμενο στη μάχη 
– εδώ μπορείς να έχεις την ασπίδα σου καθώς 
και διαφορετικά είδη βελών.

4 ΥΓΕΙΑ
Οι καρδιές συμβολίζουν πόση υγεία έχεις – 

η καθεμιά αξίζει δύο βαθμούς. Καθώς δέχεσαι 
πλήγματα, οι καρδιές θα εξαφανίζονται. Αν 
εξαφανιστούν όλες, το παιχνίδι τελειώνει!
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Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνεις πριν βαδίσεις στη μάχη είναι να βεβαι-
ωθείς ότι ξέρεις πώς έχουν τα πράγματα. Η διάταξη απεικόνισης σου δείχνει όλα 
όσα πρέπει να γνωρίζεις, απ’ την υγεία και την πείνα σου ως τα όπλα που έχεις 
διαθέσιμα. 

8

6

75

5 ΠΑΝΟΠΛΙΑ
Αν διαθέτεις τουλάχιστον μία πανοπλία, θα 

δεις να εμφανίζονται τα αντίστοιχα εικονίδια. 
Τα εικονίδια αυτά λειτουργούν όπως ακριβώς 
οι καρδιές της υγείας – 2 βαθμοί πανοπλίας 
ανά εικονίδιο. Κάθε βαθμός πανοπλίας μπλο-
κάρει το 4% της εισερχόμενης επίθεσης.

7 ΟΞΥΓΟΝΟ
Όταν βρίσκεσαι υποβρυχίως, διαθέτεις 

περιορισμένο απόθεμα οξυγόνου για να συ-
νεχίσεις. Η μπάρα ξαναγεμίζει αν αναδυθείς 
ή βρεις αέρα σε κάποια στήλη φυσαλίδων, 
μα αν τελειώσει, θα αρχίσεις να χάνεις σταδι-
ακά υγεία και θα πνιγείς. 

6 ΠΕΙΝΑ
Αυτές οι μπαγκέτες συμβολίζουν πόσο 

πεινασμένος είσαι – καθεμία αντιπροσωπεύ-
ει 2 βαθμούς πείνας. Δεν χρειάζεται η μπάρα 
να είναι γεμάτη, μα αν είναι άδεια, θα χάνεις 
υγεία μέχρι να φας ξανά. Αν έχεις λιγότερες 
από 3 μπαγκέτες, δεν θα μπορείς να τρέξεις.

8 ΒΑΘΜΟΙ ΕΜΠΕΙΡΙΑΣ
Όποτε εξορύσσεις μεταλλεύματα,  πιάνεις 

κάποιο ψάρι, νικάς κάποιο τέρας ή ολοκληρώ-
νεις κάποια άλλη δράση, θα λαμβάνεις πράσινες 
σφαίρες εμπειρίας που θα αυξάνουν το επίπεδό 
σου. Έπειτα μπορείς να χρησιμοποιήσεις τα 
επίπεδά σου για να ξεκλειδώσεις ξόρκια!




